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El conflicte violent entre col·lectius és un dels elements que ha acompanyat l’ésser humà al llarg de la 
història, tot i que ha transformat profundament la seva naturalesa a causa dels canvis operats en la societat 
(econòmics, tecnològics, ambientals, polítics o de valors) i les seves derivacions sobre les doctrines i les 
tecnologies associades que donen lloc a una revolució militar. No només han canviat les armes i qui les 
empunya, sinó que també han variat els objectius, els termes de derrota o victòria, i fins i tot la mateixa noció 
d’enemic.

Tot i que hem vist disminuir el nombre de víctimes mortals en conflictes, les dues guerres mundials van 
ocasionar el 75% de les víctimes mortals derivades de conflictes des de l’any 1800. Probablement, la profusió 
d’imatges del front ha augmentat la impopularitat de les guerres entre l’opinió pública. Tanmateix, el potencial 
destructiu de les armes actuals no té comparació, fins i tot sense recórrer a les armes nuclears.

GRANS ETAPES DE LA TRANSFORMACIÓ DE LA GUERRA

GUERRES POTENCIALMENT MÉS LETALS

NOMBRE DE CONFLICTES ARMATS  
SEGONS LA TIPOLOGIA  

DELS ACTORS IMPLICATS
NOMBRE DE COMBATENTS MORTS  
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LA NATURALESA CANVIANT DE LA GUERRA
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Nota: la taxa inclou morts civils i militars causades pels combats per cada 100.000 habitants. S’hi 
inclouen els conflictes armats actius durant l’any en curs.

CONNECTIVITAT
Cada cop és 
més important 
la capacitat de 
recollida, anàlisi i 
disseminació de la 
informació (C4ISR), 
amb tecnologies 
que la faciliten (com 
sensors o satèl·lits de 
navegació), i altres 
que la interfereixen 
(spoofing o 
ciberatacs).

LETALITAT
L’èmfasi actual se 
centra en millorar la 
precisió, la velocitat, 
la distància i el 
potencial destructiu 
de l’armament. Un 
exemple d’això són 
els làsers i els míssils 
hipersònics, que 
ja no necessiten 
trajectòries en 
paràbola, reduint el 
temps de reacció 
defensiva.

AUTONOMIA
Els drons, juntament 
amb la IA, ja estan 
revolucionant el 
camp de batalla, com 
s’ha vist a Ucraïna 
o Gaza. Gràcies al 
seu baix cost, estan 
alterant l’equilibri de 
poder mitjançant la 
formació d’«eixams».

SOSTENIBILITAT
La innovació 
tecnològica 
en logística, la 
biotecnologia  
mèdica de 
campanya, els 
materials (impressió 
3D sobre el terreny) 
o les fonts d’energia 
(amb nanoreactors 
nuclears) obren 
noves opcions  
als planificadors 
militars.
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armamentistes
La tecnologia militar 
evoluciona de manera 
permanent, en una cursa per 
superar les armes existents i 
donar avantatge als exèrcits 
mitjançant la combinació 
de diverses aplicacions 
tecnològiques. Aquestes són 
les àrees tècniques que avui 
reben més atenció:

SO
FT

W
A

R
E Nova doctrina  

i conceptualització  
de la guerra
Els avenços militars 
condueixen a una 
reformulació de la doctrina 
militar. Sorgeixen conceptes 
com «Ofensiva Ràpida», 
«Guerra Distribuïda», «Zona 
Defensiva» o «Guerres 
Híbrides No-cinètiques».
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IS Actors en el conflicte 
armat 
La innovació tecnològica 
està abaratint costos i 
oferint noves oportunitats 
a actors diferents de les 
grans potències, com el 
crim organitzat o els grups 
terroristes.

La multiplicació de tipologies d’actors i de conflictes fa que existeixin països formalment en guerra que no 
registren víctimes mortals (com les dues Corees), i situacions de conflictivitat interna molt elevada (com 
Mèxic o Brasil), on les bandes i el crim organitzat situen la mortalitat violenta, en termes relatius, a nivells 
iguals o superiors als de països amb conflictes armats actius, com el Iemen, Myanmar o Somàlia.

Des de temps immemorials, la innovació en l’armament ha estat un dels motors principals del progrés 
tecnològic humà. Cada avenç en aquest camp ha tingut un impacte sobre la doctrina militar, com va 
demostrar, per exemple, la guerra llampec, que va condensar els avenços tècnics de l’Alemanya nazi i va 
transformar el camp de batalla europeu. El quadre següent esbossa les grans tendències actuals en l’àmbit 
tècnic (hardware), doctrinal (software) i dels actors (usuaris).

GUERRES SENSE MORTS I MORTS SENSE GUERRES
TAXA ANUAL DE MORTS EN CONFLICTES ARMATS (PER 100.000 HABITANTS, 2024)

EL CAMP DE BATALLA DEL FUTUR


