LA NATURALEZA CAMBIANTE DE LA GUERRA

El conflicto violento entre colectivos es uno de los elementos que ha acompanado al ser humano a lo largo
de la historia, si bien ha transformado su naturaleza profundamente debido a los cambios operados en

la sociedad (econdmicos, tecnoldgicos, ambientales, politicos o de valores) y sus derivaciones sobre las
doctrinas vy las tecnologias asociadas que dan lugar a una revolucion militar. No solo han cambiado las
armas y quiénes las empufan, sino que también han variado los objetivos, los términos de derrota o victoria,

o la misma nocion de enemigo.

GRANDES ETAPAS DE LA TRANSFORMACION DE LA GUERRA
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GUERRAS POTENCIALMENTE MAS LETALES

Si bien hemos visto disminuir el niUmero de victimas mortales en conflictos, las dos guerras mundiales
ocasionaron el 75% de las victimas mortales a raiz de conflictos desde 1800. Probablemente, la profusion

de imagenes del frente ha aumentado la impopularidad de las guerras entre la opinion publica. No obstante,
el potencial destructivo de las armas actuales no tiene parangdn, incluso sin recurrir a las armas nucleares.
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GUERRAS SIN MUERTOS Y MUERTOS SIN GUERRAS
TASA ANUAL DE MUERTOS EN CONFLICTO ARMADO (POR 100 MIL HABITANTES, 2024)

La multiplicacion de tipologias de actores y de conflictos hace que existan paises formalmente en guerra
gue no registran victimas mortales (como las dos Coreas) vy situaciones de conflictividad interna tan elevada
(México o Brasil), donde las bandas y el crimen organizado situan la mortalidad violenta en términos relativos
a niveles iguales o por encima de paises con conflictos armados activos, como Yemen, Myanmar o Somalia.
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Sin datos

Nota: |a tasa incluye muertes civiles y militares debidas a los combates por cada 100.000 habitahtes
Se incluyen los conflictos armados activos en el afo en curso

EL CAMPO DE BATALLA DEL FUTURO

Desde tiempos inmemoriales, la innovacion del armamento ha sido uno de los motores principales de
progreso tecnoldgico humano. Cada avance en este campo ha tenido un impacto sobre la doctrina militar,
como demostrd por ejemplo la guerra reldmpago que condenso los avances ténicos de la Alemania nazi y
que transformo el campo de batalla europeo. El cuadro siguiente esboza las grandes tendencias actuales en
el terreno técnico (hardware), doctrinal (software) y de los actores (usuarios).

Actores en el conflicto
armado

La innovacion tecnoldgica
esta abaratando costes

y brindando nuevas
oportunidades a actores
distintos a las grandes
potencias, como el crimen
organizado o los grupos
terroristas.

Nuevas tecnologias
armamentisticas

La tecnologia militar
evoluciona de forma
permanente, en una carrera
POor superar las armas
existentes y dar ventaja a
los ejércitos a través de la
combinacion de diversas
aplicaciones tecnoldgicas.
Estas son las areas técnicas

Nueva doctrina y
conceptualizacién

de la guerra

Los avances militares
conducen a una
reformulacion de la doctrina
militar. Surgen conceptos
como «Ofensiva Rapida»,
«Guerra Distribuida», «Zona
Defensiva» o «Gueras
Hibridas No-cinéticas».

SOFTWARE
USUARIOS

que hoy reciben mas atencion:

Cada vez es mas
importante la
capacidad de
recogida, analisis y
diseminacion de la
informacion (C4ISR),
con tecnologias

gue la favorecen
(sensores o satélites
de navegacion), y
las que la interfieren
(spoofing o
ciberataques).

El énfasis actual

se deposita en
mejorar la precisién,
velocidad, distancia y
potencial destructivo
del armamento.
Ejemplo de ello

son los laseres v los
misiles hipersoénicos,
gue ya no necesitan
de trayectorias en
pardbola, reduciendo
el tiempo de reaccion
defensiva.

Los drones, ademas
de la lA estan
revolucionando ya
el campo de batalla,
como hemos visto
en Ucrania o en
Gaza. Gracias a su
bajo coste, estan
alterando el equilibrio
de poder, mediante
la formacion de
«enjambres».

La innovacion
tecnoldgica

en logistica, la
biotecnologia
médica de campana,
los materiales
(impresion 3D sobre
el terreno) o las
fuentes de energia
(con nanoreactores
nucleares) abren
nuevas opciones a
los planificadores
militares.
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